
1 
 

 

 

 

Participants 

Nom/Prénom Organisme Présent Excusé 

Osama ABOU-SAMRA Bechu et Associés/Co-fondateur Xtensio X  

Aurore ALARCON IGN / département Normalisation X  

Benjamin AUBRY IUDO X  

Xavier AUREY Pré-Bocage Intercom Normandie X  

Fanny BARBE Métropole Aix-Marseille Provence  X 

Mickaël BRASEBIN Agence alpine des territoires  X 

Quentin COURTIADE IGN / Projet GPU X  

Grégoire COUSIN 
Communauté de communes Loches 
Sud Touraine 

 X 

Marion DUMONT IGN / Projet GPU X  

Julien FAURE CA Grand Auch Cœur de Gascogne  X 

Jean-François FICHANT Agence Citadia X  

Arnauld GALLAIS Cerema Ouest X  

Elise HENROT Géoscope  X 

Morgane HYVERNAGE Saint-Brieuc Armor Agglomération X  

Nicolas KULPINSKI Métropole Aix-Marseille Provence X  

Denis JEAN Ville de Nîmes X  

Antoine MORICEAU SOGEFI X  

Pierre PELLEFIGUE CA Grand Auch Cœur de Gascogne  X 

Arnaud VAILLIER MCT/DGALN/DHUP/QV3 Projet GPU X  

Christophe VILLOTA Agglomération la Rochelle  X 

 

Ordre du jour du 28/01/2026 :  

Tour de table 

Atelier d’idéation autour des besoins du futur outil 

 Hackaton 

GT CNIG DDU/SG6 : Structuration du 

Règlement d'Urbanisme  

CR de réunion du 28 janvier 2026 
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Prochaine réunion 

Points reportés 

1. Tour de table 
 

Le SG6 accueille Jean-François Fichant de l’agence Citadia. 

Marion devrait également inviter une urbaniste de la ville de paris qui a développé un chatbot 

à participer au prochain SG6. 

2. Atelier d’idéation 
 

Des éléments exhaustifs peuvent être trouvés sur le mural. Ce dernier comprend l’essentiel 

de ce qui s’est dit lors de ce SG6. 

Voici les grandes lignes de ce qui est ressorti : 

➢ Import du contenu (pdf uniquement ou éditable à déterminer) : Un report à la main 

des règles/du contenu textuel du pdf est inenvisageable ce qui implique de faire 

appel à une automatisation (IA ou autre). Lorsque l’on importe un pdf il faut au moins 

envisager un prédécoupage automatique avec les zones, les titres…en s'appuyant 

sur le sommaire / la table des matières. 

➢ Niveau 1 :  

o Extraction automatique de de contenus par titres et sous-titres et par zone  

o Récupération d’informations exogènes de DOC_URBA et des 

« métadonnées » du PLU en plus des règles pour compléter certains champs 

(ex : code_insee). Issue crée. 

o Espace de stockage à prévoir pour les url qui renverront vers des images 

o IdContenu sert de clé vers le niveau 2 

➢ Niveau 2 : 

o Le niveau 2 est utile pour les règles calculables/quantifiables et peu pour les 

règles qualitatives  

o Le GT s'est interrogé sur une segmentation zones/secteurs ou bien par types 

de règles pour l'ensemble du règlement. 

o En complément ou à la place on pourrait avoir un assistant IA qui cherche des 

mots clés (ex : biotope) pour cibler les règles qui nécessitent un passage au 

niveau 2 

o Nécessité d’option de de sauvegarde du travail en cours  

o Dans le cas où la règle n'est pas traduisible sous forme d'objets et de 

propriétés prévus par le modèle de données SRU de niveau 2 (autrement dit : 

"non modélisable") : IdContenu renvoie vers la règle textuelle au sein du 

niveau 1 

https://app.mural.co/t/sppign4619/m/sppign4619/1769074959616/2b2c6e38f498f952d0fcc6a79c2530d3c22285b2?sender=u2e7ffb5614618249f3c03613
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/51
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3. Hackaton 
 

L’IGN, sur une idée de Marion (IGN) et Antoine (SOGEFI) propose d’accueillir un atelier en 

présentiel d’une journée ayant pour objectif de traduire à la main tout ou partie d’un PLU au 

format pdf vers des formats JSON selon les schémas SRU JSON niveau 1 et 2. 

Cependant 2 contraintes doivent être levées : 

• Le choix de la date est complexe avec l’échéance des élections municipales qui 

approchent  

• L’atelier aura lieu à condition de réussir à réunir un panel suffisamment représentatif 

incluant bien les producteurs de données 

Dans le cas contraire le SG6 sera amené à réfléchir à la possibilité d’un atelier en distanciel. 

4. Prochaine réunion 
 

Résultats du framadate envoyé aux participants : Mardi 3 Mars 2026 de 9h30 à 12h 

5. Points reportés 
 

Restent en suspens les points suivants qui n’ont pu être abordés : 

Schéma JSON basé sur modèle UML niveau 2 

 

Lien entre les niveaux 1 et 2 

 

Recherche d'une règle comprenant une conditionSpecifique 

Actions :  

 

- Aurore, Quentin, Kristell (IGN) : reprendre les éléments de l’atelier pour continuer la 

rédaction du cahier des charges initiée 

- Tous : enrichir le mural 

- Marion et Antoine : proposer des dates et un ordre du jour pour un éventuel hackaton 

- Tous : Lister les données exogènes nécessaires au niveau 1(ex : code insee des 

communes) : Etablir la liste des données DOC_URBA et métadonnées de PLU nécessaires 

pour remplir les champs du niveau 1 · Issue #51 · cnigfr/structuration-reglement-urbanisme 

- Personnes ayant les compétences techniques : relire les schémas JSON et valider la 

proposition de lien entre les 2 niveaux > compléter les issues : 

https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/49 

https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/50
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/50
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/46
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/49
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/48
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/51
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/51
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/49
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https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/46 

- Collectivités/urbanistes : compléter https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-

urbanisme/issues/48 

 

https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/46
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/48
https://github.com/cnigfr/structuration-reglement-urbanisme/issues/48

